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Liebe Eltern,

wir von VTech® sind iiberzeugt, dass unsere Kinder grofle
Fihigkeiten in sich tragen. Um diese Fithigkeiten zu fordern,
entwickeln ausgebildete Pidagogen bei uns pidagogisch sinnvolle
und kindgerechte Lernspielzeuge. Von der Geburt bis zur
Grundschule—in unserem umfangreichen Sortiment finden Sie fiir
jede Altersgruppe ein Lernspielzeug, mit dem Ihr Kind spielerisch
seine Fihigkeiten erweitern und seine Freude am Entdecken
ausleben kann.

Die Gestaltung unserer Lernspielzeuge, ihre Bedienung und die
Lerninhalte sind stets an die jeweilige Altersgruppe angepasst.
Unser oberstes Ziel ist, dass Ihr Kind durch das Lernspielzeug
nachhaltig dazu motiviert wird, sich mit den jeweiligen
Lerninhalten weiter zu beschiiftigen und Freude am selbststindigen
Lernen zu entwickeln.

Deshalb kommt der Spielspafi bei unseren Lernspielzeugen
grundsitzlich nicht zu kurz. Schliefllich soll Ihr Kind auch das
nichste Mal wieder mit Freude bei der Sache sein. So macht Spielen
Spafs - und Lernen wird zum Kinderspiel!

Mehr Informationen zu VTech® und weiteren VTech®
Lernspielprodukten finden Sie unter: www.vtech.de



EINLEITUNG

Bewahre deine Geheimnisse sicher auf!l Das Tagebuch bleibt
so lange verschlossen, bis du es mit deiner Stimme und deinem
geheimen Passwort 6ffnest. Das Farbdisplay und die integrierte
Kamera machen dein Tagebuch und Terminkalender einzigartig!
20 tolle Aktivitaten wie ein virtuelles Haustier, spannende Spiele,
Wecker und vieles mehr machen den SpielspaB perfekt. Im
Geheimfach kannst du wichtige Dinge aufbewahren und tber den
VTech® Download Manager kénnen noch mehr fantastische Inhalte
fur das KidiSecrets Deluxe® heruntergeladen werden.
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INHALT DER PACKUNG

e KidiSecrets Deluxe®

e Bedienungsanleitung mit Garantiekarte

e USB-Kabel

Warn- und Sicherheitshinweise:

Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bander, Plastikhalterungen und
-folien sowie Karton, sind nicht Bestandteile dieses Lernspielzeugs
und mussen zur Sicherheit lhres Kindes sofort entfernt werden.
Untersuchen Sie das Gerét regelmaBig auf mégliche Schaden. Offnen
Sie es niemals selbst. Reparaturen dirfen nur vom Fachpersonal
vorgenommen werden.

Hinweis: Bitte bewahren Sie diese Bedienungsanleitung auf, da sie
wichtige Informationen enthalt.

Entfernen der Transportsicherung:

@
(@ Drehen Sie die Transportsicherung um
90° gegen den Uhrzeigersinn.
®* @ Ziehen Sie die Transportsicherung

heraus und entsorgen Sie diese
vorschriftsmaBig.

ERSTE SCHRITTE

Das KidiSecrets Deluxe® wird mit 4 x 1,5V Mignon-Batterien (AA/
LR®6) betrieben.

Hinweis: Wir empfehlen ausdriicklich, neue Batterien mit langer
Haltbarkeit (Alkali-Mangan) zu verwenden. Das Verwenden
erschopfter Batterien kann Ursache einer fehlerhaften Ausfiihrung
(z. B. Ton- oder Funktionsstérungen) sein. Setzen Sie in diesem Fall
bitte neue Batterien ein.
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EINLEGEN DER BATTERIEN

Bitte achten Sie darauf, dass

die Batterien nur von einem |©

Erwachsenen gewechselt werden

Das Verschlucken einer Batterie

kann lebensgeféhrlich sein!

1. Vergewissern Sie sich,
dass das Lernspielzeug
ausgeschaltet ist.

2. Das Batteriefach befindet

sich auf der Unterseite des
Spielzeugs.

. Offnen Sie das Batteriefach.

4. Setzen Sie 4 x 1,5V Mignon-Batterien (AA/LRS) ein, wie auf dem
Bild im Inneren des Batteriefaches dargestellt. Achten Sie dabei
auf die richtige Polung.

5. VerschlieBen Sie nun das Batteriefach wieder.

BATTERIEHINWEISE

e Wahlen Sie Batterien mit langer Haltbarkeit (Alkali-Mangan).

e Verwenden Sie bitte nur die angegebenen oder gleichwertige
Batterien.

¢ Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen
ein.

* Bleiben Sie bitte bei einem einheitlichen Batterietyp.

¢ Verwenden Sie keine beschadigten Batterien.

¢ Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).

e Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterien im
Batteriefach.

e Erschopfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.

e Soll das Spielzeug flr langere Zeit nicht in Betrieb genommen
werden, entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu
vermeiden.
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¢ Werfen Sie Batterien niemals ins Feuer.

* Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht dafir
vorgesehen sind.

e Entfernen Sie die Akkus aus dem Spielzeug, bevor Sie diese
aufladen.

* Akkus nur von Erwachsenen oder unter Aufsicht von Erwachsenen
aufladen.

Batterien gehoren nicht in den Hausmiill und diirfen nicht

verbrannt werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet,

gebrauchte Batterien zuriickzugeben. Sie kénnen lhre alten

Batterien bei den 6ffentlichen Sammelstellen in Ihrer Gemeinde

oder liberall dort abgeben, wo Batterien verkauft werden.

Das Symbol der durchgestrichenen Milltonne auf den

Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder

der Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom

Hausmull getrennte Entsorgung der Batterien und/oder des
Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner Lebensdauer
geman ElektroG bzw. der EU-Richtline RoHS an einem Sammelpunkt
fir das Recycling von elektrischen und elektronischen Geraten
abgegeben werden.

Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium) oder Pb
(Blei) weisen darauf hin, dass in entsprechend gekennzeichneten
Batterien die Grenzwerte fir die genannte(n) Substanz(en)
Uberschritten werden. Die Batterierichtlinie der EU (2006/66/EG)
regelt diese Grenzwerte sowie den Umgang mit Batterien.

Der Balken unter der Mulitonne zeigt an, dass das Produkt
nach dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht worden ist.
Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder
anderen Formen der Verwertung von Altgeraten leisten
B Sic cinen wichtigen Beitrag zum Schutze unserer Umwelt.
Bitte erfragen Sie bei der Gemeindeverwaltung die zusténdige

Entsorgungsstelle. Schonen Sie ihre Umwelt und geben Sie bitte
leere Batterien an den Sammelstellen ab. Danke!

inweise

&
O
o
&=
(]
o
-
S
(1]




PRODUKTEIGENSCHAFTEN

1. Schliissel-Taste

Driicken Sie diese Taste, um die Stimmerkennung zu aktivieren und
sagen Sie dann lhr Passwort. Die Taste wird auch bei der Aktivitat
“Mein Haustier” bendtigt, um den Namen des Hautiers aufzunehmen
und das Haustier mit den Namen anzusprechen. Sprechen Sie in
Richtung des Mikrofons und halten Sie dabei einen ungeféhren
Abstand von 10 cm zwischen lhrem Mund und dem Mikrofon.

2. Reset-Taste

Driicken Sie diese Taste, um das Passwort
zurlickzusetzen. Wenn Sie das Tagebuch
zum ersten Mal in Gebrauch nehmen, missen
Sie zuerst die Schlussel-Taste driicken oder
das Tagebuch einschalten und dann die
Reset-Taste so lange gedriickt halten, bis
“Spielmodus” oder “Passwort zurlicksetzen”
auf dem Display zu sehen ist. Wenn das Passwort zurilickgesetzt
wurde, ist es geloscht und der Deckel 6ffnet sich. Wenn Sie das
Tagebuch das néachste Mal 6ffnen méchten, werden Sie aufgefordert
das Passwort neu aufzunehmen.

3. Uhr-Taste @

Dricken Sie die Uhr-Taste, um das aktuelle Datum und die Uhrzeit
zu sehen. Nache einigen Sekunden schaltet sich die Anzeige
automatisch ab.

Hinweis: Wenn der Wecker klingelt, driicken Sie die Schlissel-, Uhr-
oder Kamera-Taste, um ihn auszuschalten. Der Wecker klingelt ca.
20 Sekunden lang.
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4. Kamera-Taste

Driicken Sie diese Taste, um in den Kamera-Modus zu gelangen
und driicken Sie sie erneut, um ein Foto zu machen. Sie kénnen die
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Kamerafunktion sperren und somit sicher stellen, dass im ungeéffneten
Zustand keine Fotos gemacht werden kénnen. Diese Einstelllung
kénnen Sie unter “Einstellungen” auswahlen. Wenn Sie das Kamera-
Passwort auf “An” stellen, kdnnen nur Fotos gemacht werden, wenn
vorher das richtige Passwort gesagt wurde. Das Kamera-Passwort ist
das gleiche Passwort, das auch fur das Tagebuch eingestellt wurde.

5. 6 Kategorie-Tasten
Driicken Sie eine der Kategorie-Tasten, um eine der 6 Kategorien

auszuwahlen:
Mein Fototagebuch, Mein Haustier, Meine Freunde & ich, FotospaB, Spiele, Einstellungen

BEEEB G

6. 26 Buchstaben-Tasten

Driicken Sie die Buchstaben-Tasten, um Tagebuch zu schreiben und
andere Texte in den Kategorien Meine Freunde & ich oder Spiele
einzugeben.

7. 10 Zahlen-Tasten

Driicken Sie die Zahlen-Tasten, um Tagebuch zu schreiben und
andere Informationen in den Kategorien Meine Freunde & ich oder
Spiele einzugeben.

Hinweis: Wenn Sie die Umschalter-Taste gedriickt halten, kénnen
Uber die Zahlen-Tasten auch die Sonderzeichen eingegeben werden.
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8. 4 Pfeiltasten
Driicken Sie die Pfeiltasten, um eine Auswahl auf dem
Bildschirm zu treffen oder um Bewegungen auszuflhren.

9. OK-Taste @

Driicken Sie diese Taste, um lhre Auswahl zu bestéatigen.

10. Zuriick-Taste @

Driicken Sie diese Taste, um lhre Eingabe zu l6schen.
11. Umschalter-Taste @

Halten Sie diese Taste gedriickt wahrend Sie Buchstaben- oder
Zahlen-Tasten drlicken, um GroBbuchstaben bzw. Sonderzeichen
einzugeben.

12. Zurick-Taste @
Driicken Sie diese Taste, um einen Schritt zuriick zu gelangen.

13. Geheimfach 6ffnen-Taste

Driicken Sie diese Taste, um das Geheimfach zu 6ffnen.

14. Funktions-Taste @

Driicken Sie diese Taste, um ein erweitertes Men( auf dem Bildschirm
zu sehen. Sie kdnnen dann eine Auswabhl treffen.

15. Hilfe-Taste ()

Wenn Sie diese Taste driicken, werden Fragen oder Erklarungen
wiederholt oder Sie erhalten Hilfe.

16. Symbol-Taste

Driicken Sie diese Taste, um Ihrem Tagebucheintrag oder lhrer Notiz
Symbole hinzuzufiigen.
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17. Sonderzeichen-Taste

Driicken Sie diese Taste, um lhren Tagebucheintragen oder Notizen
Satz- und Sonderzeichen hinzuzufligen.

18. Speichern-Taste

Driicken Sie diese Taste, um lhren Tagebucheintrag, Ihre Information
oder Ihr Bild zu speichern.

19. Leerzeichen
Driicken Sie diese Taste, um ein Leerzeichen hinzuzufiigen.

20. USB-Anschluss

Stecken Sie das USB-Kabel in den USB-Anschluss, um eine
Verbindung zu einem Computer herzustellen und Inhalte
herunterzuladen.

Hinweis: Wenn das USB-Kabel nicht mit dem Tagebuch verbunden
ist, sollte die Gummiabdeckung den USB-Anschluss verdecken, um
eine Verschmutzung zu vermeiden.

21. Abschaltautomatik

Um die Batterien zu schonen, schaltet sich das KidiSecrets Deluxe®
automatisch in den Uhr-Modus, wenn fir mehrere Minuten keine
Eingabe erfolgt. Wenn weiterhin keine Eingabe erfolgt, schaltet
sich das Tagebuch nach einigen Sekunden automatisch ab. Das
Tagebuch kann wieder entsperrt werden, indem Sie die Schllssel-
Taste driicken. Wenn die Batterien schwach sind, wird auf dem
Bildschirm eine Warnung angezeigt.

SPIELBEGINN

Spielmodus aktivieren:

Wenn Sie das Tagebuch das erste Mal in Gebrauch nehmen, miissen
Sie zunachst den Spielmodus aktivieren.
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3.
4.
5.

. Offnen Sie das Batteriefach, dort befindet sich die Reset-Taste.
. Drucken Sie die Schllssel-Taste oder schalten Sie das Tagebuch

ein.

Driicken Sie die Reset-Taste.

Auf dem Bildschirm erscheint “Spielmodus”.

Als nachstes werden Sie aufgefordert ein Passwort zu speichern.

Wenn noch kein Passwort gespeichert wurde:

Eine Stimme sagt: “Sag bitte dein Passwort!”.

Sagen Sie lhr Passwort. Sie werden dann aufgefordert lhr
Passwort zu wiederholen.

Wenn das Passwort richtig aufgenommen wurde héren Sie: “Ok!
Das Passwort wurde aufgenommen”. Das Tagebuch 6ffnet sich
und Sie kdnnen mit dem Spielen anfangen.

Wenn das Passwort nicht richtig aufgenommen wurde, héren Sie:
“Oh! Es ist kein Passwort gespeichert.”

Wenn noch kein Passwort gespeichert wurde:

Sie héren “OK” wenn das richtige Passwort gesagt wurde und das
Tagebuch 6ffnet sich.

Wenn das Passwort nicht korrekt ist héren Sie “Das Passwort ist
nicht korrekt!” und das Tagebuch bleibt verschlossen.

AKTIVITATEN

Das KidiSecrets Deluxe® bietet 20 verschiedene Aktivitaten.
Kategorie 1: Mein Fototagebuch

Sie koénnen das Datum auswahlen, einen
Text schreiben und verschiedene Symbole
auswéhlen. AuBerdem kann man ein Foto
hinzufugen und das Hintergrundbild einstellen.
Wenn der Tagebucheintrag gespeichert wurde,
kann er jederzeit wieder angeschaut und

bearbeitet werden.
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Einen neuen Tagebucheintrag erstellen

1. Datum auswéhlen

Der aktuelle Monat wird angezeigt und der Dﬂlgtﬁi
aktuelle Tag ist mit einem grauen Rahmen | "~ 1 2 3 &
gekennzeichnet. Benutzen Sie die Pfeiltasten, =‘:’ﬁ:i e i
wenn Sie einen anderen Monat oder Tag =msm P
auswahlen mochten und driicken Sie OK, um # @ @)ngn
einen Tagebucheintrag zu erstellen. - ——
2. Informationen eingeben

Tippen Sie die Uberschrift Inres Tagebucheintrages ein und wéhlen
Sie dann lhre Stimmung, das Wetter und ein Symbol aus.

3. Inhalt eingeben

Jetzt kdnnen Sie lhren Tagebucheintrag eintippen. Benutzen Sie die
Buchstaben- und Zahlen-Tasten zum Schreiben, die Symbol- und
Sonderzeichen-Taste, um Symbole und Sonderzeichen einzufiigen
und die Funktions-Taste, um ein Foto hinzuzufigen, den Hintergrund
zu &andern oder um den Eintrag zu l6schen. Dricken Sie die
Speichern-Taste, um lhren Eintrag zu speichern.

Einen Tagebucheintrag anschauen

Der aktuelle Monat wird angezeigt und der [ MAR2013 T @ 4
aktuelle Tag ist mit einem grauen Rahmen |[EintolerTag
gekennzeichnet. Benutzen Sie die Pfeiltasten, um ;'ﬂtltek}; ;g}.ﬁﬂ%f'i’

ein Datum auszuwéhlen, das mit einem Symbol rr_:?ria- Klasse i
gekennzeichnet ist und driicken Sie OK, um den | &em ausflug und
Eintrag zu 6ffnen. Wenn der Eintrag mit Foto [Seas. .
gespeichert wurde, ist neben dem Symbol fir die

Stimmung ein Foto-Symbol zu sehen.

Kategorie 2: Mein Haustier
Hier kénnen Sie sich um lhr virtuelles Haustier kimmern!
1. Dem Haustier einen Namen geben

Wenn Sie ein Haustier ausgewahlt haben, kénnen
Sie den Namen fUr Ihr Tier eintippen. Nehmen Sie
den Namen danach auch auf, wird lhr Haustier auf
Ihre Stimme reagieren, wenn Sie die Schllssel-
Taste driicken und dann seinen Namen sagen.
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2. Driicken Sie die Funktions-Taste, um das erweiterte Haustier-

. 00
Menii zu sehen: '\)fl\g

Hier kdnnen Sie den Wamen und den Status |
(Stimmung, Nahrung und Hygiene) lhres
Haustieres sehen.

Stimmung — Sie sehen, ob Ihr Haustier gltcklich
ist.

Nahrung — Sie sehen, ob |hr Haustier hungrig ist.
Hygiene — Hier sehen Sie, ob lhr Tier ein Bad braucht.

AuBerdem kénnen Sie den eingetippten und aufgenommenen
Namen andern.

Haustierpflege ’
Es gibt vier verschiedene Arten der Haustierpflege:

Fittern Sie Ihr Haustier, wenn es hungrig ist. Uber den VTech
¥ Download Manager kénnen Sie mehr Essen herunterladen.

@ Spielen Sie ein Spiel mit Inrem Haustier.
B
LQJ}\\ Waschen Sie |hr Tier, wenn es ein Bad braucht.

+ Geben Sie Ihrem Haustier Medizin, wenn es krank ist.
Minispiel Hund:
Helfen Sie dem Hund seinen Knochen zu finden! Der Knochen
istirgendwo im Garten vergraben. Benutzen Sie die Pfeiltasten,
um den Hund zu bewegen und driicken Sie OK, wenn Sie die
richtige Stelle gefunden haben. Das Knochensymbol bewegt
sich schneller, je néher Sie beim Knochen sind.
Minispiel Katze:
Ein Ball aus Wolle rollt aus drei verschiedenen Richtungen auf
die Katze zu: von unten, von links und von rechts. Driicken Sie
die entsprechende Pfeiltaste, um die Bélle wegzuschieben.
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Minispiel Pferd:

Helfen Sie dem Pferd das Hinderniss-Rennen zu gewinnen!
Dircken Sie die OK-Taste, um das Pferd Uber den Zaun
springen zu lassen.

Ort
Hier kénnen Sie den Ort, an dem sich lhr Haustier aufhalt, andern.
Haustier-Spielzeugkiste

Weitere Spielzeuge und Dekorationen kénnen Uber den VTech
Download Manager heruntergeladen werden. Wenn Sie in den
Spielen genligend Punkte gesammelt haben, kdnnen Sie im
Download Manager mehr Gegensténde fiir das Zuhause des Tieres
einkaufen.

Haustier 16schen

Hier kdnnen Sie lhr Haustier I6schen. Wenn Sie das Haustier geléscht
haben, kénnen Sie eine neues Haustier auswahlen.

Kategorie 3: Meine Freunde & ich

Hier koénnen Sie Ihr KidiSecrets Deluxe®
personalisieren. Es gibt drei verschieden Kategorien:
Mein Profil, Freundebuch und Notizen.

Mein Profil

Machen Sie ein Foto oder wahlen Sie ein cooles
Symbol fir sich aus und geben Sie dann lhre
Informationen ein: Name, Telefonnummer,
Geburtstag, Adresse und Email-Adresse und
speichern Sie lhre Angaben. Benutzen Sie die
Buchstaben- und Zahlen-Tasten zum Schreiben
und die Symbol- und Sonderzeichen-Taste, um Symbole und
Sonderzeichen einzufligen. Driicken Sie die Speichern-Taste, um
Ihren Eintrag zu speichern. Sie kdnnen Ihr Profil jederzeit bearbeiten
oder I6schen, drliicken Sie dazu die Funktions-Taste.
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Freundebuch

Wenn Sie diese Aktivitat starten erscheint
auf dem Display “Neuen Kontakt hinzufigen”
und die Namen von bereits gespeicherten
Freunden.

Benutzen Sie die Pfeil- oder Buchstaben-
Tasten, um einen Kontakt auszuwahlen. Driicken Sie OK, um
den Eintrag anzusehen. Wenn Sie die Funktions-Taste driicken
kénnen Sie den Eintrag bearbeiten oder I6schen.

Wenn Sie einen neuen Kontakt hinzufligen, machen Sie ein Foto
von lhrem Freund oder wahlen Sie ein cooles Symbol aus und
geben Sie dann die Informationen ein: Name, Telefonnummer,
Geburtstag,  Adresse, = Email-Adresse und  Besondere
Informationen und speichern Sie lhre Angaben. Benutzen Sie die
Buchstaben- und Zahlen-Tasten zum Schreiben und die Symbol-
und Sonderzeichen-Taste, um Symbole und Sonderzeichen
einzufiigen. Dricken Sie die Speichern-Taste, um lhren Eintrag
zu speichern.

Wichtige Notiz

Wenn Sie diese Aktivitat starten erscheint auf
dem Display “Neuen Notiz hinzufligen” und
eine Liste von bereits gespeicherten Notizen.
Benutzen Sie die Pfeil- oder Buchstaben-
Tasten, um eine Notiz auszuwéhlen. Wenn
Sie die Funktions-Taste dricken, kdnnen Sie
den Eintrag bearbeiten oder I6schen.

Wenn Sie eine neue Notiz speichern wollen, kénnen Sie eine
Vorlage auswahlen und die Notiz eingeben. Benutzen Sie die
Buchstaben- und Zahlen-Tasten zum Schreiben und die Symbol-
und Sonderzeichen-Taste, um Symbole und Sonderzeichen
einzufiigen. Dricken Sie die Speichern-Taste, um lhren Eintrag
zu speichern.
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Kategorie 4: FotospaB

Hier gibt es vier verschiedene Kategorien: Foto-
Stylist, Stylische Rahmen, Animations-Station
und Fotoparadies

Foto-Stylist

Wahlen Sie ein gespeichertes Foto aus oder
machen Sie ein neues Foto. Passen Sie dazu Ihr
Gesicht an die Markierung auf dem Bildschirm
an. Mit diesen Accessoires kénnen Sie lhr Foto
aufstylen: 1) Frisuren 2) Haarbander 3) Brillen

4) Accessoires flirs Gesicht 5) Halsketten

6) Ohrringe. In allen sechs Kategorien kénnen Sie die Farbe, Gré3e
und Position des Accessoires anpassen. Driicken Sie die Funktions-
Taste, um das erweiterte Menl zu sehen und dricken Sie die
Speichern-Taste, um das Bild zu speichern. Gespeicherte Fotos
kénnen im Foto-Paradies angeschaut werden. Uber den VTech
Download Manager kénnen Sie weitere Dekorationen fiir Ihre Fotos
herunterladen.

Stylische Rahmen

Wahlen Sie coole Rahmen und Sticker aus
und verschoénern Sie lhre Bilder. Es gibt zehn
verschiedene Rahmen und zehn verschiedene
Sticker aus denen Sie auswéahlen konnen.
Driicken Sie die Funktions-Taste, um das
erweiterte Menl zu sehen. Sie kdnnen die Dekorationen druch
Driicken der OK-Taste hinzufligen.

Gespeicherte Fotos kénnen im Foto-Paradies angeschaut werden.
Uber den VTech Download Manager kénnen Sie weitere Dekorationen
fur lhre Fotos herunterladen.

Animations-Station

Positionieren Sie Ihr Gesicht oder das von
Freunden in der Schablone auf dem Bildschirm
und machen Sie ein Bild. Sie sehen dann eine
lustige Animation mit den Gesichtern!
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Fotoparadies

In diesem Fotoalbum koénnen Sie sich alle
gespeicherten Fotos anschauen. Driicken Sie die
Funktions-Taste, um ein ausgewahltes Foto oder |
alle Fotos zu léschen. Uber den Download Manager
kénnen Sie Fotos auf das KidiSecrets Deluxe®
laden oder Fotos vom KidiSecrets Deluxe® auf
lhrem PC speichern. Alle heruntergeladenen
Fotos werden im Ordner “DOWNLOAD” gespeichert.

Kategorie 5: Spiele

Es gibt zehn verschiedene Spiele in denen
Sie Punkte sammeln konnen, die im VTech
Download Manager zum Herunterladen von
zusatzlichen Inhalten flr das Fototagebuch, das
Haustier, den Foto-Stylisten und die Stylischen
Rahmen eingelést werden kénnen.

Spiel 1 - Verstecken
Wahlen Sie zunachst einen Ort fir das Spiel [*
aus - den Strand oder den Supermarkt. An
beiden Orten sind viele Gegensténde versteckt,
kénnen Sie sie alle finden? Benutzen Sie die
Pfeiltasten, um die Gegenstande auszuwahlen
und bestatigen Sie mit der OK-Taste.
Spiel 2 - Worter tippen
Kénnen Sie alle Buchstaben, die auf dem
Bildschirm angezeigt werden, eintippen bevor die
Lehrerin ins Klassenzimmer kommt?
Es gibt drei Schwierigkeitsstufen:

Level 1: Tippen Sie die Buchstaben.

Level 2: Tippen Sie die Worter.

Level 3: Tippen Sie die Satze.
Wenn alle Buchstaben oder Wérter richtig eingetippt wurden bevor
die Lehrerin ins Klassenzimmer kommt, erreichen Sie ein héheres
Level.
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Spiel 3 - Kreuzwortratsel
Lésen Sie das Kreuzwortratsel und nutzen

Sie dazu den Hinweis, der am unteren Ende |

des Bildschirms angezeigt wird. Es gibt drei
verschiedene Schwierigkeitsgrade. Wenn Sie
alle Woérter richtig 16sen, erreichen Sie nach drei
Runden das nachste Level.

Spiel 4 - Formen zahlen

Zahlen Sie wieviele Formen auf dem Bild zu sehen
sind. Auf der linken Seite des Bildschirms sehen
Sie ein Bild aus verschiedenen Formen und auf
der rechten Seite sehen Sie welche Form gezahit
werden soll. Wenn Sie in drei Runden die richtige
Antwort auswahlen, erreichen Sie das néachste
Level. Es gibt drei verschiedene Schwierigkeitsstufen.
Spiel 5- Gehirnjogging

Schauen Sie sich die Animation auf dem
Bildschirm an und zahlen Sie wieviele Gaste oder
Fahrgéste im Café oder im Bus sind. Die Géste
kommen und gehen, haben Sie den Uberblick?
Benutzen Sie die Pfeiltasten, um die richtige
Antwort auszuwahlen.

Spiel 6 - Labyrinth

Finden Sie den Weg aus dem Labyrinth?
Benutzen Sie die Pfeiltasten, um das Herz zum
Ausgang zu bewegen.

Spiel 7- Bélle sortieren

Farbige Balle rollen aus dem Rohr. Driicken Sie |

die linke ode rechte Pfeiltaste, um den Ball in die
farblich passende Kiste zu lenken.
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Spiel 8 - Briicken bauen

Bauen Sie Bricken von Insel zu Insel! Driicken
und halten Sie die OK-Taste, um eine Briicke zu
bauen und lassen Sie die OK-Taste los, wenn die
Briicke die richtige Lange hat, um die néchste
Insel zu erreichen.

Spiel 9 - Fallschirm springen

Machen Sie einen Fallschirmsprung! Auf

dem Bildschirm wird die Windrichtung und |

-geschwindigkeit angezeigt. Positionieren Sie den
Hubschrauber so, dass Sie auf der Insel landen.
Benutzen Sie die linke und rechte Pfeiltaste, um
den Hubschrauber zu lenken und driicken Sie
OK, um abzuspringen. Nach zehn erfolgreichen
Springen erreichen Sie das nachste Level. Es
gibt drei unterschiedliche Schwierigkeitsstufen.

Spiel 10 - Musik DJ
Wahlen Sie eine Melodie aus, die der DJ

spielen soll. Mit den Pfeiltasten kdnnen Sie die |

Geschwindigkeit und die Tonhéhe der Melodie
einstellen. Die nach oben und unten gerichteten
Pfeiltasten beeinflussen die Tonhdhe und die
linke und rechte Pfeiltaste die Geschwindigkeit.
Driicken Sie die Leertaste, um Scratch-
Gerausche einzufugen.

Kategorie 6: Einstellungen

Es gibt zehn verschiedene
Einstellungsmdglichkeiten: Wecker, Kalender,
Uhrzeit, Lautstarke, Kontrast, Hintergrundmusik
An/Aus, Besondere Ereignisse, Kamera
Passwort Ein/Aus, Zurlicksetzen auf
Fabrikeinstellungen und Formatieren.
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1. Wecker - Benutzen Sie die Pfeiltasten, um
die Weckzeit und den Weckton einzustellen.
Dricken Sie die OK- oder die Speichern-
Taste, um die Einstellungen zu speichern.
Wenn der Wecker eingestellt ist, sehen Sie
zur eingestellten Uhrzeit eine Animation auf
dem Bildschirm und héren den Weckton.

2. Kalender und Uhrzeit - Benutzen Sie
die Pfeiltasten, um Datum und Uhrzeit
auszuwahlen. Benutzen Sie die Buchstaben-
und Zahlen-Tasten zum Schreiben und die
Symbol- und Sonderzeichen-Taste, um
Symbole und Sonderzeichen einzufligen.
Driicken Sie die OK- oder Speichern-Taste,
um lhre Einstellungen zu speichern. Die
gespeicherten Angaben werden angezeigt,
wenn Sie die Uhr-Taste driicken.

3. Lautstérke, KontrastundHintergrundmusik
An/Aus - Benutzen Sie die Pfeiltasten,
um die Lautstéarke und Bildschirmhelligkeit
einzustellen. AuBerdem kénnen Sie die
Hintergrundmusik ein- oder ausschalten.
Driicken Sie die OK- oder Speichern-Taste,
um lhre Einstellungen zu speichern.

4. Besondere Ereignisse - Benutzen Sie die
Pfeiltasten, um das Datum und die Uhrzeit
des Ereignisses einzustellen. Driicken Sie
die Buchstaben- und Zahlen-Tasten, um
den Inhalt des Ereignisses einzugeben.
Dricken Sie die OK- oder Speichern-Taste,
um lhre Einstellungen zu speichern. Wenn
Sie ein Ereignis gespeichert haben, wird eine
Erinnerung auf dem Bildschirm angezeigt und
ein Erinnerungston abgespielt.
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5. Kamera Passwort Ein/Aus - Benutzen Sie
die Pfeiltasten, um eine Auswahl zu treffen. |
Wenn Sie das Passwort einstellen, ist die
Kamera gesperrt und kann mit Ihrem Passwort
(welches auch zum Offnen des Tagebuchs
benutzt wird) entsperrt werden. Wenn das
Passwort nicht eingestellt ist, kann fotografiert
werden ohne das Tagebuch vorher zu 6ffnen
oder zu entsperren.

6. Zuriicksetzen auf Fabrikeinstellungen
und Formatieren - Benutzen Sie die
Pfeiltasten, um eine Auswahl zu teffen. Wenn
Sie Zurlicksetzen auf Fabrikeinstellungen
auswéhlen und bestatigen, werden alle
Inhalte wie Tagebucheintrage, Punktestand,
Fotos usw. geldéscht und alle Einstellungen
werden zurlickgesetzt. Wenn Sie Formatieren
auswahlen und bestatigen, werden alle Dateien
im DCIM und DOWNLOAD Ordner geldscht.

VERBINDUNG MIT DEM INTERNET
MINIMALE SYSTEMANFORDERUNGEN

PC Hardware-Voraussetzungen:
Prozessor: Pentium® 4, 1 GHz oder hdher
Arbeitsspeicher: 256 MB

Videoadapter: Grafikkarte mit 1024 x 768 Pixel Auflésung und 16 oder 32
bit Farbtiefe

Bildauflésung: 1024 x 768 Pixel

USB 1.1. oder héher

300 MB freier Festplatten-Speicher

Soundkarte und Lautsprecher kompatibel zu Windows® Betriebssystemen

e
(]
(=
=
(]
o~
=
£
QO
T
-
€
<2
(=4
=
T
£
2
o
>




PC Software-Voraussetzungen:

Betriebssystem: Microsoft® Windows® XP, Windows Vista®, Windows® 7
oder Windows® 8

Internet Explorer® Version 6 oder hther

Adobe® Flash® Player 10 (die neuste Version des Flash® Player erhalten
Sie auf www.adobe.de)

Macintosh Hardware-Voraussetzungen:

Prozessor: Macintosh Computer mit Intel oder PowerPC G4 (1 GHz oder
schneller)

Arbeitsspeicher: 256 MB (512 MB empfohlen)

300 MB freier Festplatten-Speicher

USB-Port wird benétigt

Macintosh Software-Voraussetzungen:

Betriebssystem: Mac OS X Version 10.5, 10.6, 10.7 oder 10.8

Safari Internet Browser Version 3.0 oder héher

Adobe® Flash® Player 10 (die neuste Version des Flash® Player erhalten
Sie auf www.adobe.de)

Microsoft® und Windows® sind entweder registrierte Warenzeichen oder Warenzeichen
der Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Landern.
Adobe®, das Adobe-Logo und Flash® sind entweder registrierte Warenzeichen oder
Warenzeichen von Adobe Systems Incorporated in den Vereinigten Staaten und/oder
anderen Landern. Intel® und Pentium® sind entweder registrierte Warenzeichen oder
Warenzeichen von Intel oder seinen Tochterfirmen in den Vereinigten Staaten und
anderen Landern. Mac, Mac OS, Safari sind registrierte Warenzeichen der Apple Inc.
In den Vereinigten Staaten und anderen Landern. Alle anderen Warenzeichen sind im
Besitz der jeweiligen Eigentimer.

SOFTWARE INSTALLIEREN

Installieren Sie die Download Manager Software auf Ihrem Computer,
bevor Sie das KidiSecrets Deluxe® mit dem Computer verbinden.
Hier kdnnen Sie die Software herunterladen: https://www.vtech.de/
support/download-manager

Verbinden Sie das KidiSecrets Deluxe® mit einem USB-Kabel mit
dem Computer, wenn Sie die Software installiert haben. Der USB-
Anschluss befindet sich oben am KidiSecrets Deluxe®.
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HINWEIS:

1. Wenn die Stromzufuhr wahrend des Datentransfers unterbrochen
wird, koénnen die Daten auf dem KidiSecrets Deluxe® verloren
gehen. Stellen Sie sicher, dass die Batterien nicht schwach sind,
bevor Sie eine Verbindung herstellen.

2. Entfernen Sie das USB-Kabel wahrend
des Datentransfers nicht, dies kénnte zu
Beeintrachtigungen fuhren.

3. Wenn das KidiSecrets Deluxe® korrekt
verbunden ist, sehen Sie dieses Bild auf dem
Bildschirm.

Das Spielzeug darf nur an Geréate der Schutzklasse Il

angeschlossen werden, die am Gerat mit (O] gekennzeichnet sind.

PFLEGEHINWEISE

1. Reinigen Sie das Lernspielzeug bitte nur mit einem leicht feuchten
Tuch.

2. Lassen Sie das Lernspielzeug bitte niemals langer in der prallen
Sonne oder in der Néhe einer Hitzequelle stehen.

3. Entfernen Sie die Batterien, wenn das Lernspielzeug langere Zeit
nicht benutzt wird.

4. Halten Sie das Lernspielzeug fern von Feuchtigkeit und lassen Sie
kein Wasser darauf kommen.

5. Lassen Sie das Lernspielzeug bitte nicht herunterfallen.

PROBLEMLOSUNG

Funktioniert das KidiSecrets Deluxe® nicht mehr oder werden Stimme
und Gerausche schwécher, verfahren Sie bitte folgendermaBen:

1. Schalten Sie das Lernspielzeug fiir einige Sekunden aus und dann
wieder ein.
2. Vergewissern Sie sich, dass die Batterien richtig eingelegt sind.
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3. Entfernen Sie eventuell die Batterien, warten Sie mehrere Minuten
und legen Sie sie erneut ein.

4. Legen Sie gegebenenfalls neue Batterien ein.

Wenn das Lernspielzeug danach immer noch nicht richtig funktioniert,

wenden Sie sich bitte an den Fachhandler, bei dem Sie das Geréat

gekauft haben.

WICHTIGER HINWEIS

Gehen Sie folgendermaBen vor, wenn sich der Deckel nicht richtig
offnen oder schlieBen lasst:

1. SchlieBen Sie den Deckel und halten Sie in mit lhrer Hand
geschlossen.

2. Driicken Sie die Schlussel-Taste und sagen Sie Ihr Passwort.

3. Wenn das Passwort angenommen wurde, nehmen Sie lhre Hand
weg.

4. Danach lasst sich der Deckel wieder richtig schlieBen.

HINWEIS:

Die Entwicklung von Kinderspielzeug ist eine verantwortungsvolle
Aufgabe, die wir von VTech® sehr ernst nehmen. Wir bemiihen
uns sehr, die Richtigkeit unserer Informationen sicherzustellen
— unsere Qualitatskontrolle ist &uBerst streng. Dennoch kénnen
auch uns Fehler unterlaufen oder Erkenntnisse werden einfach
von der Zeit Uberholt. Sollten Sie also Verbesserungsvorschlage
haben oder sachliche Fehler entdecken, wenden Sie sich bitte an
unseren Kundendienst. Wir sind dankbar fir Ihre Hinweise und
werden lhre Anregungen gerne Uberdenken.

Achtung: Nicht fur Kinder unter 3 Jahren geeignet. Enthélt verschluck-
bare Teile und Kleinteile. Erstickungsgefahr.

ATTENTION ! Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois.
Petits elements et longue corde. Dangers d’etouffement et de
strangulation.




Attenzione! Non e appropriato per bambini di meno di 36 mesi.
Rischia di soffocarsi e di strozzarsi. Questo giocattolo contiene dei
piccoli elementi suscettibili di essere inghiottire e delle lunghe corde.

Serviceadresse fiir Anfragen und Hinweise in Deutschland:

VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

E-Mail: info@vtech.de

www.vtech.de

Hotline: 0180/500 10 64 (Mo-Fr von 8-12 Uhr; 0,14 €/Minute)

Fur eine schnelle Abwicklung lhrer Anfragen bitten wir Sie folgende
Informationen bereit zu halten:

* Name des Produktes oder ggf. die Artikel-Nummer

e Beschreibung des Problems

e Kaufdatum

Garantie- und Reklamationsfélle/Defekte Gerate:

Sollte das Gerat auch nach Beachtung der Hinweise immer noch
nicht ordnungsgeman funktionieren, wenden Sie sich bitte an den
Fachhéandler, das Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie
das Geréat gekauft haben. Fir Anfragen und Hinweise schicken Sie
bitte keine Gerate an unsere Serviceadresse.

LED entspricht

Laser-Klasse 1




vtech’ Garantiekarte

Lieber Kunde,

bitte behalten Sie diese Karte, um sie bei Reklamationen dem defekten
Gerat beizulegen. Diese Garantiekarte ist nur zusammen mit dem
Original-Kaufbeleg giiltig.

Bitte beachten Sie, dass die Reparatur lhres VTech® Produktes nur dann
kostenlos ausgefuhrt werden kann, wenn

« die Garantiezeit (2 Jahre) nicht Gberschritten ist

* und der Defekt durch die Garantieleistungen abgedeckt wird.

Wird der Defekt von der Garantieleistung abgedeckt, dann wenden Sie
sich bitte direkt an Ihren Handler (mit dem defekten Geréat, diesem
Garantieschein und dem Original-Kaufbeleg).

Defekt:

Produktname:

Absender:

Name:

StraBe:

PLZ: Ort:

Telefon:

Kaufdatum Stempel des Handlers




Garantieleistungen

Sie sind Besitzer eines hochwertigen Lernspielzeuges von VTech®,
das mit groBter Sorgfalt hergestellt wurde und einer strengen
Qualitatskontrolle unterlag.

Sollte dennoch ein Defekt an lhrem Lernspielzeug auftreten, so
bieten wir Ihnen folgende Garantieleistungen:

« Garantiezeitraum: 2 Jahre ab Kaufdatum

« Garantieumfang: Schaden am Produkt, die nicht durch unsachgeméaBen
Gebrauch hervorgerufen wurden.

« Von der Garantie ausgenommen sind Schaden, die durch Nichtbeachten
der Bedienungsanleitung bzw. unsachgeméaBen Gebrauch oder durch
ausgelaufene Batterien entstanden sind.

« Von der Garantie ausgenommen sind auch Transportschaden oder
Schéaden, die auf eine mangelhafte Verpackung zurlickzuflihren sind.

Bei Problemen oder Fragen wenden Sie sich bitte an unseren
Kundenservice:

VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

E-Mail: info@vtech.de

Hotline: 0180/500 10 64 (Mo-Fr von 8-12 Uhr; 0,14 €/Min.)




